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1. INTRODUCCION

Los museos han experimentado, en los tltimos veinte afios, grandes transformaciones que
han afectado profundamente a sus estructuras internas, asi como al concepto que sus visitan-
tes tienen de su propia esencia. Las visitas a los museos constituyen un excelente recurso para
el aprendizaje y el desarrollo de ciertas competencias culturales. Aunque cada vez hay mas
museos que cuentan con un gabinete didédctico o un departamento de educacién, el papel
del profesorado sigue siendo importante para que los escolares adquieran las competencias
culturales que establece el curriculo de Educacién Primaria. En este sentido, es importante
que el profesorado en formacién (estudiantes del Grado en Maestro en Educacién Primaria)
adquiera los conocimientos didacticos que les permitan realizar visitas escolares. De acuerdo
a esta finalidad, desde la Facultad de Educacién de Ciudad Real (Universidad de Castilla-La
Mancha) y el Museo de Ciudad Real, se han organizado varias visitas diddcticas y actividades
formativas orientadas al desarrollo de ciertas capacidades y competencias culturales por parte
del alumnado universitario, futuros maestros y maestras de Educacién Primaria. Los resultados
han sido muy positivos, de manera que se muestran las principales aportaciones formativas
recibidas por los estudiantes.

2. OBJETIVOSYMETODOS

La capacidad educativa de los espacios museograficos ha permitido divulgar las exposi-
ciones a un publico muy diverso procedente tanto de dmbitos educativos formales (escuela,
instituto, universidad, etc.) como no formales (asociaciones, instituciones, organismos, etc.)
e informales. En la Universidad de Castilla-La Mancha, en la Facultad de Educacién de
Ciudad Real, se han realizado varias visitas guiadas por el Departamento de Educacién y
Accién Cultural (DEAC) del Museo de Ciudad Real desde hace varios cursos académicos.
Durante los dos ultimos cursos los estudiantes han elaborado una ficha de trabajo en la que
han recogido aquellos aspectos directamente relacionados con sus intereses formativos. A
partir de los resultados de dichas impresiones y descripciones se ha propuesto evaluar la
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importancia que estas visitas tienen en la formacién de los futuros maestros y maestras de
Educacién Primaria. Los objetivos de este trabajo se concretan en los siguientes:

— Presentar el contexto espacial museogréfico y su funcionalidad didéctica en el entorno
autondémico, provincial y local.

— Describir las actividades divulgativas y educativas llevadas a cabo por el gabinete didéctico

del Museo de Ciudad Real.

— Exponer el desarrollo de una actividad formativa llevada a cabo en el seno del drea de Didéc-
tica de las Ciencias Sociales por la que los estudiantes del Grado en Maestro en Educacién
Primaria han realizado una serie de visitas guiadas al Museo Provincial.

— Analizar las aportaciones formativas de dichas visitas para los estudiantes universitarios.

— Relacionar el tratamiento curricular de la funcionalidad educativa de los museos en la etapa
de Educacién Primaria con su desarrollo en el plan de estudios del grado en Maestro en
Educacién Primaria.

Para alcanzar estos objetivos, se han programado varias visitas concertadas al Museo de
Ciudad Real. Se ha disefiado un modelo de ficha de trabajo que incluye una serie de items
relacionados con las capacidades formativas que dicha visita ha aportado a los estudiantes
universitarios, futuros maestros y maestras de Educacién Primaria. En esta ficha se recojen
aspectos como la descripcién de recursos educativos, materiales diddcticos, métodos de ense-
fianza y de aprendizaje, estrategias diddcticas y organizacién de espacios y tiempos. Todo ello
orientado al proceso formativo de los graduados en magisterio, especialmente al desarrollo
de toda una serie de competencias culturales que les permitan conocer las funciones de este
espacio museografico y su utilizacién como recurso educativo. Se han organizado seis turnos
de visitas, de unos 20-25 estudiantes por grupo. Tras las visitas, los estudiantes han contesta-
do los cuestionarios cuyas respuestas han sido objeto de andlisis y discusién. En total se ha
contado con una muestra de 130 fichas, en las que se plasman las impresiones, emociones y
conocimientos adquiridos durante esta actividad complementaria dentro del médulo deno-
minado: Enserianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales y de la asignatura: Ciencias Sociales

I Geogmfz’a y su diddctica.
3. CONTEXTOY ESTADO DE LA CUESTION

3.1. EL MUSEO COMO ESPACIO EDUCATIVO

Los museos han experimentado, en los dltimos veinte afios, grandes transformaciones que
han afectado profundamente a sus estructuras internas, asi como al concepto que sus visi-
tantes tienen de su propia esencia. Los musedlogos que investigan esta evolucién coinciden
en sefialar que esta situacion, al igual que ha ocurrido en otros muchos dmbitos culturales, es
una consecuencia mas de los cambios sociales y tecnolégicos producidos con la llegada del
siglo XXI (Almazéin Ferndndezy Alvarez Rodriguez, 2005: 164). Este fenémeno ha llegado a
adquirir tal dimensién que incluso el propio Consejo Internacional de Museos (ICOM, 2019)
ha determinado rehacer la definicién de museo al considerar obsoleta la que hasta ahora se
venia utilizando desde su creacién en la primera mitad del siglo XX. El método elegido para
llevar a cabo este proyecto es sin duda clarificador: la organizacién internacional ha creado un
formulario de libre acceso a todos los ciudadanos del mundo, haciendo un llamamiento desde
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su pdgina web para que participen en la elaboracién de esa nueva denominacién museis-
tica. Entre las sugerencias aportadas en esta convocatoria global encontramos que, junto a
conceptos cldsicos como la defensa del patrimonio cultural y natural, se incorporan nuevas
escalas de valores: sostenibilidad, ética, multiculturalidad, lucha contra las desigualdades
sociales y las asimetrias en la distribucién del poder y de la riqueza, compromiso, apertura,
fomento de espacios de reunidn y, sobre todo, potenciacién de plataformas abiertas y diversas
de aprendizaje e intercambio.

Después de un largo periodo de gestacion iniciado con la revolucion cultural de los afios
sesenta, los museos comenzaron a construir nuevos puentes con su entorno, buscando llegar
a la sociedad, considerando la importancia de constituirse en mediadores entre el legado
histérico-cultural que custodiaban y el publico potencial al que podian dirigirse (Jiménez,
2010:17 y Moretin, 2010:1). Para poder cumplir esta misioén desde los afios ochenta del siglo
XX comenzaron a constituirse en Espafia los primeros departamentos o gabinetes pedagégi-
cos siendo pioneros los nacidos en museos del Pais Vasco y Barcelona (Garcia, Sanz, Macua
y Garcia-Ramos, 1980: 181), a los que pronto se incorporarian otros muchos nacionales y
provinciales, con gran variedad de recursos y realidades particulares diversas, teniendo como
uno de sus objetivos prioritarios el contacto directo con el mundo educativo por el enorme
potencial de publico que este colectivo suponia. Los museos, gracias a este nuevo recurso, se
convirtieron desde entonces en escenarios informales idéneos para encontrar estimulos que
favorecieran el aprendizaje.

Actualmente el panorama museistico espafiol intenta orientarse hacia la nueva realidad
europea, ofreciendo una gran variedad de proyectos educativos destinados a todo tipo de
publicos, ocupando gran parte de su quehacer diario la atencién a grupos procedentes de cen-
tros escolares de Educacién Primaria, ESO y Bachillerato. Basta realizar un recorrido por las
distintas pdginas web de estos museos (Guggenheim, Museo del Prado, Thyssen, MUSAC,
IVAM, MNCN, etc.) para obtener una visién clara de la gran variedad de programas educativos
a disposicién de profesores y alumnos, dando paso a nuevas estrategias pedagégicas encami-
nadas no solo a transmitir contenidos tedricos procedentes de las colecciones, sino a potenciar
el desarrollo de actitudes y habilidades, buscando la participacién activa, la flexibilidad, la
adaptacion y la versatilidad, y la progresiva adecuacién a una nueva realidad eminentemente
tecnolégica (Rodriguez y Fernindez, 2005).

3.1.1. EXPERIENCIAS EDUCATIVAS EN ESPACIOS MUSEOGRAFICOS DE
CASTILLA-LA MANCHA

En el caso de la regién castellano-manchega los museos provinciales también se vieron
inmersos en esta nueva realidad tomando como punto de partida los afos ochenta del siglo
XX, desarrollando sus primeros proyectos pedagégicos con un éxito muy limitado. Las prin-
cipales razones que explican esta realidad son la falta de continuidad en la implantacién de
los programas derivada del caracter transitorio de los agentes que la desarrollaban, en su gran
mayoria becarios o personal con contratos temporales, sin existir en general, una planificacién a
largo plazo, dificultando en gran medida el éxito y permanencia de las actuaciones desarrolladas
(Cadarso, Crespo, Fernandez, Mufioz y Molina, 2004:164 y ss.).

El afo 1997 supuso una ruptura con la realidad anterior al aprobarse el Primer Plan
Estratégico de Cultura por la entonces Consejeria de Educacién y Cultura. Su objetivo era
comenzar ese mismo afio con las actuaciones previstas, poniendo como meta 2006, fecha en
la que debia haberse logrado que la sociedad castellano-manchega lograra conocer y valorar,
en la medida de lo posible, su enorme riqueza patrimonial. La falta de interés por parte de los
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ciudadanos derivada de la falta de conocimiento fue considerada en aquellos prolegémenos
un grave peligro para la conservacién de la propia identidad cultural y regional (Molina, 2011:
52). Se propuso entonces crear un nuevo tejido cultural gracias a distintas redes constituidas
por recursos e infraestructuras adecuadas, buscando un desarrollo sostenible que, una vez
asentado, se proyectaria exteriormente creando un foco de atraccién turistica muy necesario
para garantizar la entrada de recursos econémicos a la regién. Pero ademis en esta concien-
cia de gestion se buscaba generar recursos reinvertibles capaces de promover experiencias
educativas innovadoras, destinadas desde un primer momento a la comunidad escolar, en
sus distintos niveles, aunando asi las dos vertientes de actuacién encargadas a esa Conseje-
ria. Asi nacieron los DEAC (Departamentos de Educacién y Accién Cultural) de los cinco
museos provinciales, siendo 1999 el afio clave para conseguir cierta estabilidad de personal,
vinculando sus agentes a distintas fundaciones y empresas publicas (Fundacién de Bienes
Culturales, Fundacién Cultura y Deporte CLM y recientemente Fundacién Impulsa CLM).

3.1.2.EL GABINETE DIDACTICO DEL MUSEO DE CIUDAD REAL

El Museo de Ciudad Real habia renovado sus instalaciones en 1995 contando con tres plan-
tas de exposicién permanente en las que se albergaban colecciones de Arqueologia, Ciencias
Naturales y Bellas Artes. El nuevo proyecto destacaba por un montaje didactico y cercano,
dando cabida también a madltiples exposiciones temporales de muy diversos temas, circuns-
tancias que provocaron la rdpida aceptacion entre el publico en general y particularmente
entre la comunidad escolar. El DEAC, llamado en estos primeros afios Gabinete Didictico, se
encargé de contactar con los centros educativos de la capital y provincia dando a conocer nuevos
proyectos, fomentando las visitas guiadas, los talleres interactivos, los concursos, conciertos y
todo tipo de recursos pedagdgicos que pudieran contribuir a complementar los curricola esco-
lares propios de los dmbitos educativos formales. A partir de 2005 el espacio fisico del museo
aumentd exponencialmente gracias a la anexién de un nuevo edificio, el antiguo Convento
de la Merced, que albergaria la magnifica coleccién de Arte Contemporineo, adquirida por
la Junta de Comunidades de Castilla La Mancha desde los afios ochenta. De esta forma, la
antigua sede quedaria especializada en Arqueologia y Ciencias Naturales, dejando la Merced
para Bellas Artes. Ambas sedes contintan acogiendo, desde entonces, muestras temporales de
diversa tematica.

3.2.EL MUSEO COMO RECURSO DIDACTICO EN L.A FORMACION DEL PROFE-
SORADO

El museo constituye un espacio expositivo que, al igual que el medio natural a través de
itinerarios y de exhibiciones interpretativas presentes en ese medio, estd dirigido hacia un
publico, segin denominacién de Guerra Rosado (2010), cautivo y no cautivo. Esto significa que
el visitante potencial puede utilizar el museo como un lugar para recrearse, contemplar obras
de arte, adquirir conocimientos y cultura, etc., de manera voluntaria y sin ningtn tipo de pla-
nificacién pedagégica previa (publico no cautivo), o bien utilizar las colecciones y exposiciones
como recurso didéctico en el contexto de una programacion previa tanto en el dmbito educativo
formal, como en el no formal (publico cautivo). En el segundo caso, los museos constituyen
recursos que pueden permitir el desarrollo de ciertas capacidades, conocimientos, habilidades y
competencias de cardcter cultural, pero también artistico. En este sentido, veamos qué tipo de
competencias culturales propone el curriculo de Educacién Bésica que adquiera el alumnado
y, a partir de ellas, las relacionaremos con las competencias que se piden para el profesorado
encargado de formar a ese puiblico cautivo en la etapa de Educacién Primaria.
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3.2.1.EL MUSEO COMO MEDIO PARA LA ADQUISICION DE COMPETEN-
CIAS CULTURALES Y ARTISTICAS EN EL CURRICULO DE LA EDUCA-
CION PRIMARIA

El curriculo de Educacién Primaria de Castilla-La Mancha (Decreto 54/2014, de 10 de julio
de 2014, por el que se establece el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de
Castilla-La Mancha) estd integrado por una serie de elementos, como los objetivos, contenidos,
metodologia didéctica, estindares y resultados de evaluacién evaluables, criterios de evaluacién
y competencias. Las competencias se definen como las capacidades para activar y aplicar de
forma conjunta los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, para lograr la
realizacién adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos. Hay siete
competencias basicas o clave en el curriculo, una de las cuales es la denominada como conciencia
y expresiones culturales.

En este contexto curricular y normativo, en el que los escolares tienen que cursar, entre otras,
una asignatura de Ciencias Sociales durante seis cursos y deben de adquirir unas competencias
sociales y civicas, pero también de conciencia y expresiones culturales, el curriculo establece una
serie de objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estindares de aprendizaje. Atendiendo
exclusivamente a aquellas cuestiones relacionadas con las visitas a los museos, en el curriculo
se incluye el uso del museo, en el drea de Ciencias Sociales, como un recurso material:

— Recursos del Patrimonio: parques arqueoldgicos, castillos, ciudades patrimonio, catedrales,
museos (etnoldgicos, artisticos, cientificos. ..) espacios naturales, parques naturales, parques
tecnolégicos, zonas mineras. ..

— Fuentes histéricas: diarios, autobiografias, articulos, actas, novela histérica, romances, poe-
mas, museos, peliculas, cuadros...

En cuanto a los criterios de evaluacién y estindares de aprendizaje evaluables, el curriculo
establece los siguientes criterios dentro del drea de Ciencias Sociales:

— En 2° de Educacién Primaria:

— Conocer qué es un museo, saber cudl es su finalidad, valorar su papel, disfrutando con
la contemplacién de obras artisticas.

— Valora los museos como lugares donde empezar a disfrutar del arte, explorar las obras y
realizar actividades artisticas de una manera lidica y divertida.

— Respeta y asume el comportamiento que debe cumplirse cuando se visita un museo o
un edificio antiguo.

— Reconoce los museos como lugares para conservar la memoria del pasado.
— En 3° de Educacién Primaria:

— Valorar la importancia de los museos, sitios y monumentos histéricos como espacios donde
se ensefia y se aprende mostrando una actitud de respeto a su entorno y su cultura, apre-
ciando la herencia cultural y entendiendo la cultura propia como un elemento de identidad.

— En 4° de Educacién Primaria:

— Valorar la importancia de los museos, parques Arqueoldgicos, sitios y monumentos his-
téricos como espacios donde se ensefia y se aprende mostrando una actitud de respeto a
su entorno y su cultura, apreciando la herencia cultural y entendiendo la cultura propia
como un elemento de identidad.

— Respeta y asume el comportamiento que debe cumplirse cuando visita un museo, un
edificio antiguo o un parque arqueoldgico.
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— En 6° de Educacién Primaria:

— Valorar la importancia de los museos, sitios y monumentos histéricos como espacios
donde se ensena y se aprende mostrando una actitud de respeto a su entorno y su cultura,
apreciando la herencia cultural.

— Respeta y asume el comportamiento que debe cumplirse cuando se visita un museo o
un edificio antiguo.

Queda manifiestamente patente la presencia del museo como recurso educativo en Educa-
cién Primaria y como medio para el desarrollo de competencias culturales. Pero dicha impor-
tancia, ¢estd relacionada con la formacién del profesorado? ;Cémo se incluyen estos contenidos,
objetivos, contenidos y competencias en los planes de estudio de magisterio? ¢ Existe una corre-
lacién directa entre la formacién de las maestras y maestros y los contenidos, competencias y
objetivos requeridos en el curriculum de Educacién Primaria? Veamos cémo se organiza el plan
de estudios de Maestro en Educacién Primaria y qué objetivos, contenidos y competencias rela-
cionados con el conocimiento de los museos y su valoracién como recurso didactico, si los hay.

3.2.2.EL MUSEO COMO MEDIO PARA LA ADQUISICION DE COMPETEN-
CIAS CULTURALES Y ARTISTICAS EN ELL GRADO EN MAESTRO EN
EDUCACION PRIMARIA

El titulo en el que se incluye la asignatura para la que presentamos esta actividad se denomina:
Graduado en Maestro en Educacién Primaria por la Universidad de Castilla-La Mancha. Este
grado se imparte en las Facultades de Educacién de Albacete, Cuenca, Ciudad Real y Toledo,
todos ellos centros propios de la UCLM. El titulo consta de 240 créditos ECTS. El nimero total
de créditos para cada curso académico es de 60. Este grado habilita para el ejercicio de una activi-
dad profesional regulada, Maestro en Educacién Primaria, por lo que, segiin el R.D. 1393/2007,de
29 de octubre, por el que se establece la ordenacién de las ensefianza universitarias oficiales (art.
12.9), estd sujeto a unas condiciones (reguladas por la Resolucién de 17 de diciembre de 2007 de la
Secretaria de Universidades e Investigacién) que, a su vez, remiten a unos requisitos de verificacién
(regulados por la ORDEN ECI/3857/2007,de 27 de diciembre). El objetivo fundamental del titulo
es formar profesionales que tendrdn competencia en todas las dreas de la docencia en Educacién
Primaria. Estos profesionales han de conocer las areas curriculares de la Educacién Primaria, la
relacién interdisciplinar entre ellas, los criterios de evaluacién y el cuerpo de conocimientos didéc-
ticos en torno a los procedimientos de ensefianza y aprendizaje respectivos; habrin de ser capaces
de disenar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como
en colaboracién con otros docentes y profesionales. Los Graduados en Maestro en Educacién
Primaria por la Universidad de Castilla-La Mancha estardn habilitados para ejercer la profesién
de Maestro de Educacién Primaria, y también estarin formados para ejercer otras profesiones
relacionadas con la Educacién Primaria, tanto formal como no formal. Las competencias que
deben adquirir los estudiantes se han dividido en dos bloques: competencias generales del titulo
y competencias especificas de médulo.

De todas ellas, tan solo se citan competencias relacionadas con el aprendizaje en entornos
no escolares, especificamente en espacios museograficos, en el cuarto grupo, en las competencias
generales del grado. De esta forma, la competencia general 4.3.1.4. cita, textualmente, la capaci-
dad que debe tener el alumnado de magisterio para planificar actividades para que el alumnado
tenga experiencias de aprendizaje en contextos no escolares, tales como visitas a museos, teatros, etc.
con la colaboracion del personal adecuado para cada actividad.

Junto a estas competencias generales del titulo, existe otro conjunto de competencias fijadas
para cada médulo en que se estructura el Plan de Estudios. E1 médulo que lleva por titulo
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enserianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales, consta de un total de 15 créditos, es de cardcter
obligatorio y se imparte durante el segundo curso, semestres 1° y 2° y el cuarto curso, semestre
1°. Este médulo se divide en tres materias: Geografia y su Didactica (6 Créditos), Historia y su
Didactica (6 Créditos), Didactica del Medio Social y Cultural (3 Créditos).

Hay que destacar que, entre las 24 competencias generales descritas que los estudiantes
deben desarrollar en este médulo, en ninguna aparecen cuestiones relacionadas con la visita a
museos y el uso didactico de este tipo de espacios. Ademds, entre las 7 competencias especificas
del médulo titulado: Ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales, no se cita ninguna relativa
al uso didactico del museo.

La materia Geografia y su Diddctica (asignatura Ciencias Sociales I: Geografia y su Diddctica)
consta de 6 créditos y se imparte en el curso 2° de la titulacién de Grado de Maestro en Edu-
cacién Primaria, en el primer semestre de dicho curso. Tras cursar esta materia, los alumnos
y alumnas deberdn haber alcanzado 5 competencias especificas de dicha materia relacionadas
con las del médulo. Al igual que se acaba de apuntar respecto a las competencias del médulo,
aqui tampoco se citan competencias especificas relacionadas con la capacidad de utilizar los
espacios museograficos como recursos diddcticos. Sin embargo, en los contenidos de la materia
si se incluyen estas cuestiones. Los contenidos desarrollados en esta materia para alcanzar los
objetivos y competencias planteadas se han agrupado en 5 bloques y se organizan en un total
de 16 temas. De ellos, el tema 13, integrado en el tercer bloque de contenidos, trata aspectos
relacionados con el Patrimonio cultural. En relacién con este tema, pero también de manera
transversal con otros temas de la materia, se han planificado una serie de visitas al Museo
de Ciudad Real con la finalidad de suplir estas carencias formativas en el plan de estudios, y
contribuir al desarrollo de una competencia general de la titulacién que, contradictoriamente,
no se contempla ni como competencia especifica del médulo ni como competencia especifica
de la materia. De esta forma, se ha incorporado en la planificacién del curso una actividad
préctica consistente en una visita guiada al Museo de Ciudad Real con la doble finalidad de
desarrollar en el alumnado la competencia general consistente en planificar actividades para que
el alumnado tenga experiencias de aprendizaje en contextos no escolares, tales como visitas a museos,
teatros, etc. con la colaboracion del personal adecuado para cada actividad y también la capacidad
de desarrollar contenidos del curriculum que incluya el uso de recursos del Patrimonio, como
los museos, conocer qué es un museo, saber cudl es su finalidad, valorar su papel, disfrutando
con la contemplacién de obras artisticas, valorar los museos como lugares donde empezar a
disfrutar del arte, respetar y asumir el comportamiento que debe cumplirse cuando se visita un
museo, reconocer los museos como lugares para conservar la memoria del pasado, valorar la
importancia de los museos como espacios donde se ensefia y se aprende, mostrando una actitud
de respeto a su entorno y su cultura, apreciando la herencia cultural y entendiendo la cultura
propia como un elemento de identidad, entre otros objetivos curriculares.

4. ESTUDIO DE CASO: UNA EXPERIENCIA FORMATIVA PARA EL PROFE-
SORADO DE EDUCACION PRIMARIA EN EL MUSEO DE CIUDAD REAL

4.1. LAVISITA AL MUSEO COMO ACTIVIDAD FORMATIVA EN EL AREA DE CIEN-
CLAS SOCIALES

En el curso 2016/2017 la Facultad de Educacién de la UCLM y el DEAC del museo de
Ciudad Real iniciaron contactos para disefiar unas visitas diddcticas en las que tomarian parte
los alumnos que cursaban segundo del grado de Maestro en Educacién Primaria. La actividad
formaba parte de la asignatura de Ciencias Sociales y su Didadctica.
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4.2.LA PROGRAMACIONY DESARROLLO DE LA VISITA: OBJETIVOS, COMPE-
TENCIAS, CONTENIDOS, TEMPORALIZACION, RECURSOS, METODOLOGIA
Y EVALUACION

Como objetivo prioritario, el museo entendid la necesidad de mostrar a los futuros docentes
las posibilidades educativas que sus programas ofrecian ya desde el mismo momento de su for-
macién académica. Establecer este temprano vinculo seria fundamental a la hora de conseguir
la difusién de los valores culturales de los que esta institucién era depositaria apostando por el
surgimiento de una conciencia positiva que redundaria en beneficio del legado patrimonial, su
defensa, conservacién y transmision generacional. El proyecto apostaba también por conseguir
distintas competencias entre sus participantes, destacando por ejemplo la necesidad de fomen-
tar una profunda reflexion sobre la verdadera funcién de este tipo de actividades, superando
la tentacion de considerar al museo como un mero lugar para el ocio, en el que los docentes
actuaran como simples espectadores, convirtiendo la experiencia en una salida lidica mids, sin
proyeccién temporal ni espacial. Los estudiantes debian entender la experiencia como un nuevo
recurso educativo, multicultural, accesible y plural, cuidadosamente planificado para lo que era
fundamental conseguir su implicacién directa y su participacién activa.

A la hora de disefar los contenidos se opté por elegir, en cada curso, una de las programa-
ciones anuales que se estuviesen llevando a cabo con los centros escolares en esos momentos,
destacando por ejemplo las visitas y talleres disenados para dos muestras temporales: La osten-
tacion del poder: metalurgia en Castilla La Mancha (2016) y Vinum Vita Est: historia y arqueologia
del vino en Castilla La Mancha(2017), asi como el proyecto Pequerios paleontslogos basado en la
coleccién permanente de Ciencias Naturales. Los alumnos debian entender todo el proceso de
dinamizacién realizado por el DEAC y sus distintas fases, comenzando por el disefio de cada
nueva actividad y su adecuacién de contenidos a los distintos niveles y capacidades de los nifios
participantes, fruto de la experiencia, del contacto con los centros y de las distintas evaluaciones
de resultados de cada programacion.

Dado el gran nimero de alumnos que debian participar, y para lograr la correcta marcha de
la experiencia, se optd por dividir las tres clases en seis grupos, con un maximo de 25 estudiantes
por sesién. Fue necesario también adecuar los horarios de apertura del museo con los de las
clases de la Facultad de Educacién, llegandose a realizar alguna sesion a puerta cerrada (en
lunes) para poder encajar correctamente a todos los grupos. Se establecié la duracién aproxima-
da de la actividad en dos horas, variando de una sesién a otra dependiendo de la participacién
e implicacién de los universitarios.

Metodolégicamente se comenzaba presentando a los jévenes estudiantes el espacio fisico en
el que iban a trabajar, con una breve introduccién sobre la historia del museo y sus colecciones
mis significativas. A continuacién, se explicaba la naturaleza de los DEAC, sus funciones,
recursos, posibilidades y limitaciones, pasando a exponer el esquema general de la actividad a
realizar. Desde el primer momento se buscaba la participacion activa del mayor nimero posible
de alumnos, estableciendo lazos de empatia destinados a evitar la inhibicién tipica en este tipo
de experiencias. Los universitarios debian adoptar simultdneamente un doble rol: por una parte
verian la actividad como el profesor tutor de una clase de Educacién Primaria y por otra inten-
tarfan sumergirse en la visita y posterior taller desde la mentalidad de distintos alumnos de 10
u 11 afios, sin olvidar las diversas capacidades fisicas y psiquicas habituales en una clase real. E1
objetivo de esta metodologia era conseguir realizar los recorridos guiados seleccionados desde la
doble perspectiva del profesor/alumno fundamental para el correcto desarrollo de la actividad.
De esta forma los estudiantes podian comprender conceptos tan sencillos como la diferente
perspectiva de vision de una pieza dentro de una vitrina dependiendo de la edad y capacidades
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fisicas del nifio visitante, la necesidad de adecuar el lenguaje a la hora de transmitir contenidos
o la importancia de elegir adecuadamente los materiales y recursos fisicos (altura de las sillas,
ascensores o escaleras, etc.) para abordar los talleres diddcticos realizados después de las visitas.

En la prictica todos los grupos realizaron recorridos guiados a una u otra zona del museo
siguiendo el circuito seleccionado. Se entablaron didlogos més o menos activos, dependiendo
de la mayor o menor implicacién de los alumnos. Se mostraron y utilizaron distintos recursos
didécticos empleados habitualmente por el DEAC, desde fichas didécticas cldsicas en papel
hasta un juego interactivo kahoot, pasando por reproducciones a tamafio real de objetos y pie-
zas singulares del museo y técnicas de reconstruccién arqueoldgica experimental (produccién
de fuego con piedras y palos). Finalmente, cada alumno participante recibié distinto tipo de
material con el que debian realizar un trabajo manual cuya naturaleza dependia de la visita
realizada (por ejemplo una tésera de hospitalidad, una lucerna romana o una chapa de metal
personalizada con los dibujos de animales del Terciario).

5. VALORACION FORMATIVA DE LAS VISITAS AL MUSEO

Alo largo del curso 2018/2019, durante el primer semestre, se han programado varias visitas
al Museo de Ciudad Real desde la Facultad de Educacién en el contexto de los estudios con-
ducentes al Grado en Maestro en Educacién Primaria, en el 4rea de Didactica de las Ciencias
Sociales. Con el objetivo de evaluar la visita y conocer y valorar el grado de adquisicién de
ciertas capacidades y competencias por parte del alumnado, se les ha pedido que realicen una
reflexién de la visita haciendo hincapié en cuatro puntos: descripcién de la actividad; aporta-
ciones de la misma para la propia formacién como maestras y maestros; descripcion de ideas,
conceptos, recursos, métodos didacticos, materiales expositivos y actividades mds significativas
aprendidas durante la visita al museo. Se ha intentado organizar, sintetizar y sistematizar la
informacién que aportan los estudiantes que han visitado el museo de manera més o menos
estadistica, considerando la dificultad de sistematizar la individualidad de las respuestas, que
son muy descriptivas y cualitativas. Para ello, se han organizado en cuatro grandes grupos de
respuestas, que se describen en los siguientes puntos.

5.1. PRINCIPALES APORTACIONES PARA LA FORMACION DEL PROFESORADO

A partir de esta pregunta, la respuesta del alumnado ha sido muy variada, heterogénea y
diversa pero, a la vez, muy enriquecedora, como elemento comin. Después de analizar las 128
respuestas, las hemos agrupado en tres grandes conjuntos: aquellas relacionadas con el apren-
dizaje de una serie de conceptos y contenidos tedricos; las relativas a la adquisicién de una
serie de habilidades, destrezas y competencias de cardcter mds procedimental; y por ltimo, las
que describen capacidades de tipo actitudinal, normativo y relacionadas con valores. Veamos
algunos ejemplos, citando algunas referencias textuales expuestas por los estudiantes.

5.1.1. APORTACIONES DE TIPO CONCEPTUAL

La visita al museo ha supuesto, para muchos estudiantes, conocer diversos contenidos
relacionados con la historia, tanto natural, como humana. Esto se manifiesta en numerosas
declaraciones del alumnado que exponen, entre otras aportaciones para su formacién a partir
de la visita al museo, la importancia de conocer a partir de objetos materiales las principales
caracteristicas del medio natural, social y cultural del pasado en el entorno. En muchos casos
se ha valorado la importancia de adquirir conocimientos sobre historia a partir de la visita,
asi como de la importancia y cantidad de yacimientos arqueolégicos y paleontoldgicos de la
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provincia de Ciudad Real. Un estudiante considera que e/ hecho de acudir al museo hace que se
tome un aspecto mds visual a la hora de aprender, ya que no solo escuchas la historia de un animal
extinguido o de un territorio que ahora parece completamente diferente, sino que también lo ves con
tus propios ojos mediante las recreaciones, los restos fdsiles, efc.. Otro estudiante indica que es de
vital importancia que nosotros, como futuros docentes, conozcamos lo mejor posible nuestro entorno
para una buena enserianza del mismo. En otro caso, se afirma que es fundamental e imprescin-
dible que nosotros, como futuros docentes, conozcamos lo mejor posible el entorno mds proximo en el
que estamos impartiendo enserianza. En este sentido, se valora la importancia de explotar mis
este tipo de recurso pedagégico pues los museos son unos recursos llenos de conocimiento que se
deberian de utilizar mds. Es una manera prdctica de aprender, ademds de que con ello despertamos
la curiosidad en los nifios sobre lo que ven y oyen, considerando en todo caso que la visita al
museo no debe constituir una actividad exenta y disjunta del proceso educativo programado
en el aula, sino que se deben trabajar los contenidos en el aula con una metodologia activa en
la que se produzca un feedback entre el profesorado- alumnado y viceversa. Entre estos conteni-
dos expositivos, el alumnado ha prestado mucha atencién a la calidad de las exhibiciones,
magquetas y objetos expuestos: /os materiales expositivos fueron de lo mejor de la visita, ya que
estaban representados todo tipo de animales a tamatio real con todas sus caracteristicas, simulando
estar en su entorno natural y asi, poder visualizar completamente a estas especies que ya no existen.

5.1.2. APORTACIONES DE TIPO PROCEDIMENTAL

Este tipo de conocimientos de cardcter mas metodolégico y competencial ha sido el
mds destacado en el conjunto de respuestas tras la visita al museo. Esta aportacién se puede
resumir perfectamente en la siguiente frase expresada por un estudiante: /o principal que me
ha aportado esta visita, no es el mero hecho de conocer y saber todo el ecosistema que hubo en Ciudad
Real, aunque también es importante, sino la cantidad de formas y métodos que se pueden utilizar
para la explicacion a los niios y nifias de educacion primaria e infantil. En este sentido, se ha
prestado especial atencién al conocimiento de algunas técnicas necesarias para conocer c6mo
se organiza una visita fuera del aula y, especialmente, a un espacio museografico, asi como
algunas estrategias y métodos para hacer mis eficiente y eficaz dicha visita. Se ha valorado la
importancia de adaptar los contenidos a los intereses, capacidades y desarrollo cognitivo del
discente. Un estudiante lo expresaba de la siguiente forma: segin la edad de los nirios, la visita
se explica de diferente manera, ya que no se le puede explicar igual a un nirio de 3 arios que a uno de
sexto de primaria. En otro caso se dice que pude observar que los museos estin preparados para
actividades dirigidas expresamente a nisios de primaria en las que se adaptan a su nivel académico.
En otros casos, esta misma idea se expresaba de las siguientes formas: /z visita al museo no
solo me ha aportado informacion historica y la evolucion de animales, sino que también la guia
nos aport muchas pautas, como futuros docentes. Por ejemplo, nos indicd al principio que un buen
docente tiene que tener el control de su clase (...). Y también que a los nitios las cosas no se les puede
contar de la misma forma que lo harias a un adulto, hay que adaptarlas a la edad del alumnado.
Por ejemplo, no es lo mismo que llegue un nisio de primero de primaria, al que hay que explicarle
las cosas con cuentos y de manera facil y divertida, que a un alumno de secundaria con el que puedes
utilizar un lenguaje mds cientifico (...). También la guia nos enserid las diferentes formas en las
que llevaba a cabo la visita al museo segiin el curso y nos contd las diferentes actividades que hacia
con los alumnos, y las apunté para futuras actividades en el prdacticum o en mi carrera como maes-
tra (...). Esta visita me ha servido para hacerme una idea de cémo y a donde organizar futuras
excursiones con mi alumnado. Es muy importante tener en cuenta a que edad va a ir dirigida la
excursion, ya que no es lo mismo organizar actividades y visitas para 1° 0 2° de E.P que para §° o
6° E.P. Los grupos no deben de ser muy numerosos (entre 20-25 alumnos y alumnas) pues si no va a
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ser muy complicado que todos presten atencion a lo que la persona guia esté explicando. Por iltimo,
los talleres deben de ser dindmicos, y en los cuales el alumnado pueda interactuar directamente, para
asi fomentar su interés y la adquisicion de los conocimientos que se quieren enseriar.

En este conjunto de aportaciones de tipo metodolégico y procedimental, muchos estu-
diantes han prestado especial atencién a la importancia de mantener durante toda la visita la
curiosidad a partir de técnicas basadas en el asombro y la significatividad. De esta forma, en un
caso se argumentaba: be podido aprender como se debe de explicar a los nifios lo que ven para crearles
curiosidad, como podemos motivar a los alumnos desde el principio proponiéndoles una actividad final,
la cual solo podrin realizar si estdn atentos a todo lo que ven. En otro caso, se dice lo siguiente: /a
visita al museo me hizo darme cuenta de que no solo el aula puede ser un espacio para aprender, los
nifios aprenden mucho mds visitando museos, monumentos historicos... ya que de esta manera via-
Jan en el tiempo y se les despierta la curiosidad y la imaginacion, dos aspectos fundamentales para el
aprendizaje. (...). Me di cuenta de que era muy importante mantener su atencion desde el principio
hasta el final, diciendo que hay que estar muy atentos ya que se van a ir dando pistas, pero no se dird
cudndo para mds tarde hacer un juego que es lo que a los nifios y nirias de verdad les gusta. También
el poner nombres y hacerlo en grupos me parecic algo muy interesante, ya que con esto haces que cada
uno de los nirios y nirias se sienta integrado en esta actividad.

En esta ultima frase entronca con otra metodologia docente muy efectiva basada en la ense-
fianza y el aprendizaje personalizado. En este sentido, también se ha resaltado la importancia
de tratar a cada estudiante de manera individualiza y personalizada, comenzando por llamarle
por su nombre: hemos aprendido como realizar la visita para nuestros futuros alumnos/as. Nos ha
dicho que lo primero que hace es poner el nombre de los nivios a cada uno porque asi a la hora de tener
que llamarlos, los podrd llamar por su nombre y asi ellos se sentirdn mds especiales. Y después en cada
cosa que nos iba explicando, nos iba diciendo como habia que hacerlo para que los nivios lo entendiesen
(...). Es bueno dirigirse a cada alumno por su nombre, para que sientan cercania (...). Se ha hecho
hincapié en que todo docente debe saber qué le gusta al alumnado para poder explicar conceptos e ideas
e incluso compararlas con otras para su mejor aprendizaje (como en la explicacion de la evolucion
comparando esta idea con Pokémon).

Esta ltima idea, a su vez, se relaciona con otro método de ensefianza y aprendizaje basado
en el juego, el aprendizaje ludico y significativo. El uso del contexto sociocultural del alumnado
como recurso didéctico se relaciona con la necesitad e interés por el juego manifestado por el
discente infantil. Por eso, utilizar recursos como una serie de dibujos animados para explicar
conceptos abstractos como la evolucién, o el paso del tiempo, constituyen estrategias muy
valoradas por la mayoria de estudiantes de magisterio que visitaron el museo. Esto se expresa
en afirmaciones como: zenemos que estar al dia en los juegos de los nifios, para ponerles ejemplos
apoydndonos en eso, ya que a veces es dificil hacer comprender a un nisio qué es la evolucion y como
Sfueron evolucionando los dinosaurios, entre muchas otras cosas, para que puedan comprenderlo (...).
Este taller me ha servido mucho a nivel formativo, ya que exponiendo a los nisios a una actividad
que les sea divertida van a aprender mucho mds que en las aulas tradicionales, es decir, que también
en el medio ambiente o en otros espacios que no sean el aula pueden aprender mucho mejor que con
otros métodos tradicionales a los que estamos acostumbrados porque les sirve mucho para fomentar su
creatividad y la curiosidad sobre el tema que se estd tratando (...). También vemos que si le contamos
a los nirios/as en forma de cuento o una historia hidica van a prestar mucha atencion y su aprendizaje
va a ser muy positivo (... ). Esta actividad me ha servido de ayuda para en un futuro tener una idea
sobre qué puedo hacer con mis alumnos y, sobre todo, cémo enseriarles para que no se aburran y presten
atencion en clase (...). La visita al museo provincial es una gran herramienta para los centros escolares,
ya que a través de ella los nifios podrin conocer de una forma mds divertida y visual conocimientos
que estén trabajando en las aulas (...). He aprendido muchas técnicas para trabajar con los nifios y
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enseniarles conocimientos que son un poco complicados para ellos, como crear cuentos para contar las
historias (...). Durante toda la visita, nuestra guia nos dio diferentes consejos y trucos para poder
hacer una visita interesante al museo. Ademds, nos aconsejo informar a los alumnos antes y después
de dicha visita de diferentes datos para ir guidndoles en lo que aprendan y que les parezca mucho mds
llamativo. Vi de primera mano, la importancia de hacer salidas fueras del centro para que los nirios
aprendan, ya que a mi parecer son mds enriquecedoras y divertidas estas sesiones (... ). Para todo esto
es imprescindible sorprenderle con juegos o premios que aumenten la motivacion del alumnado (como
es el caso del final de la visita, cuando tuvimos la oportunidad de realizar un taller para diseriar una
chapa personalizada con lo que mds nos habia llamado la atencion).

Por ultimo, también se ha valorado la importancia del uso de estrategias activas, del apren-
dizaje basado no solo en ver y escuchar, sino también en tocar y manipular. En este sentido,
los museos constituyen un recurso fundamental y, en concreto, el Museo de Ciudad Real
cuenta con numerosos objetos, algunos originales, otros, reproducciones a la misma escala, que
permiten acercar dichos objetos al visitante. Ademds, la programacién e implementacién de
talleres monograficos también constituye un recurso de gran valor pedagégico. De esta forma,
se manifiesta la necesidad de programar mds actividades complementarias a museos que engloban
muchas actividades y experimentos donde nuestro alumnado podria manipular, descubrir y ampliar
nuevos conocimientos a sus esquemas mentales.

5.1.3. APORTACIONES DE TTPO ACTITUDINAL

La visita al museo no solo ha permitido adquirir ciertos conocimientos y desarrollar algunas
destrezas metodoldgicas, sino que también ha servido para que algunos estudiantes manifies-
ten haber desarrollado algunas capacidades de tipo normativo, referido al orden y disciplina
necesarios para el buen discurrir de la actividad, y de tipo valorativo y actitudinal por medio de
algunas reflexiones y también de emociones. En algtn caso se ha expresado que esta visita ha
permitido aumentar mi pensamiento critico en aspectos sobre la extincion, el paso del tiempo y nuestro
legado en este mundo. Este tipo de actitudes y valores ecolégicos y ambientales se complementan
con otros valores de tipo cultural: creo, ademds, que se nos ha inculcado a todos que los museos son
una gran fuente de cultura a la que debemos acudir para que nuestros alumnos conozcan la historia
de donde viven. Pero también adquiere importancia la atencién concedida a los sentimientos
y emociones, pues tal y como se ha ideado este tipo de visita pedagdgica al museo, permite
desarrollar sentimientos de empatia y proactividad. Asi lo expresaban algunos estudiantes: e /a
visita al museo provincial hemos podido volver a ponernos en el papel de un niio al visitar una expo-
sicion de esa manera 'y, ademds, también se nos ha ensefiado la estrategia de hacer estas actividades con
nirios tan pequerios (... ). Puesto que la visita al museo teniamos que vivirla desde dos perspectivas: la
de docentes en formacion y la de alumnos/as de primaria, me ha servido para averiguar como enseriar
en un futuro de una forma eficaz, captando la atencion del alumnado en todo momento (... ). Nos han
hecho sentir como nitios de 5° de primaria y nos ha explicado todo como se le explica a ellos (...). Me
parece muy interesante el punto de vista que se le da a la visita desde el museo, al realizar nosotros la
visita nos hacen ponernos en la piel de nirios/as que se encuentran cursando primaria, para asi poder
llegar mejor a saber como se sienten al ir a un museo.

5.2.RECURSOS Y MATERIALES

En este punto, y en relacién con las principales aportaciones para la formacién como profe-
sorado descritas en el apartado anterior, los estudiantes que han visitado el museo han relatado
numerosos recursos y materiales diddcticos, cuya relacién, intentando sistematizarlos, se expone
a continuacioén.
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-Objetos materiales: se trata de recursos tangibles que los estudiantes pueden manipular y
con los que se puede interactuar: /os nizios/as tienen curiosidad por tocar, oler e incluso chupar todo
aquello que les parece desconocido (...). Un diente, una muela y un hueso de la cadera. .. Una forma muy
buena para que comprendamos por nuestros propios ojos y manos lo que nos estan contando (...). Los
materiales expositivos que mds llamaron la atencion  fueron mastodontes, tortugas gigantes, rinocerontes,
hienas, guepardos o el Hipparion rocinantis; se reconstruyen en cuatro escenarios a tamario natural, mos-
trandose ademds fosiles originales de un inestimable valor (...). Llaman la atencion los materiales del
TMUSe0 COMO Tectrsos expositivos, ya que los alumnos pueden ver mds de cerca lo que ven en una foto de un
libro, esto hard que se interesen mds y les sea mds cercano (... ). Siempre se aprende mejor a través de los
sentidos. El hecho de poder visualizar a través de recreaciones, imdgenes'y restos arqueoldgicos situaciones
y contenidos trabajados en el aula, ayuda al alumnado a asentar mejor los conocimientos.

-Sentimientos y emociones: la presencia de determinados objetos materiales y el adecua-
do tratamiento mayéutico puede hacer que se manifiesten ciertas emociones que constituyen
una parte activa del aprendizaje. Lo que no emociona, no se razona, y lo que no se razona,
no se comprende ni se aprende: sque sientes al ver el mastodonte? es importante trabajar con los
sentimientos de los nifios, saber lo que sienten y como estdn en determinadas situaciones.

-Narraciones, similes, cuentos e historias: se trata de recursos didacticos cldsicos y muy
eficaces que, basados en ciertas teorias pedagégicas y psicolégicas constructivistas, permiten
comparar el conocimiento presente con el conocimiento adquirido y recibido mediante el uso
de diferentes tipos de narraciones que permitan establecer esas comparaciones y similes entre lo
que se conoce y el nuevo conocimiento que se va a construir: uzo de los recursos que se mostraron
en la visita fue el de crear una historia o un cuento cuando se tuviese que explicar algo complejo y,
ast, captamos la atencion de los nifios y nirias, ya que les resulta mds atractivo de esta forma (... ). Es
importante realizar explicaciones cortas, a modo de relato. 3 Como explicarias a un nirio de primaria
que el mastodonte es el antepasado del mamut? El concepto evolucion es muy complejo para un nirio,
asi que lo ideal es contarlo por medio de algunas historias basadas, por ejemplo, en series de dibujos
animados como los Pokémon, asi los nitios lo comprenderdn mejor.

-Talleres: el desarrollo de talleres relacionados con algin tema de la visita permite desarro-
llar algunas capacidades y aprendizajes sobre todo de tipo procedimental: en /a actividad los/as
nirios/as deber ser participativos/as para que cada uno/a aporte su punto de vista diferente (...). Me
parecieron interesantes los tipos de talleres que se realizan a final de la visita, y de recompensa, una
chapa dibujada por ellos/as mismos/as durante el taller.

-TICyTAC: el uso de las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién y de las Tecno-
logias del Aprendizaje y el Conocimiento no es un recurso ajeno al museo, sino que constituye
un instrumento mds por medio del cual desarrollar y afianzar ciertos aprendizajes adquiridos
a lo largo de la visita. Esta herramienta se incluye dentro de los materiales expositivos, en
algunos casos, pero también se ha destacado su uso como recurso de evaluacién, tal y como
se realiza al final de la visita mediante la evaluacién de la misma mediante aplicaciones como
Kahoot, una plataforma mévil educativa que permite reforzar y evaluar diferentes actividades:
al finalizar alguna actividad de este tipo, siempre estaria bien ver qué 'y cudnto han aprendido los
alumnos mediante algiin juego o haciendo un kahoot (...). Esta actividad es un recurso muy positivo
a la hora de tener que realizar una salida, ya que el alumnado aprende a la vez que disfruta, al ver
dinosaurios a tamario real, todo tipo de animales, y posteriormente acabar con un taller y un juego.

5.3. METODOSY ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El tercer grupo de preguntas se ha dedicado a responder qué métodos y estrategias didacti-
cas se utilizan es este tipo de visitas guiadas y cémo pueden servir de inspiracién para el desa-
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rrollo de futuras actividades educativas. Entre los diferentes métodos y estrategias didacticas
descritos por el alumnado, los hemos organizado atendiendo a los siguientes tipos.

-Aprendizaje significativo: esta metodologia didactica pretende buscar el nexo de unién
entre los contenidos de estudio, las necesidades personales del alumnado y la propia vida y el
mundo real. Asi lo expresan los estudiantes, destacando las estrategias para captar la atencion
mediante similes como series, libros, etc. actuales (...). Atraer la atencion de los alumnos usando recur-
sos que ellos ya saben, como por ejemplo explicar la evolucion con los “Pokémon’, viajar al pasado con
la mdquina del tiempo de “Doraemon” para explicarles las diferentes etapas (... ). Una de las cosas que
me ha llamado la atencion de esta visita ha sido las comparaciones que ha hecho la guia de los dibujos
animados con la historia para que los nirios comprendan, por ejemplo, la evolucion de un animal. Para
ello utiliza los Pokémon (... ). Un recurso que ha usado la guia y me ha parecido muy iitil, es que debe-
mos siempre intentar relacionar lo que queremos que aprendan con cosas que les resulten familiares, ya
que les ayuda mucho a recordarlo. Un claro ejemplo es la comparacion con los Pokémon, ya que al igual
que evolucionan estos, también han evolucionado las diferentes especies de la tierra para sobrevivir.

-Método de la mayéutica: esta técnica originada en la antigua Grecia, cuyo origen se atri-
buye a Sdcrates, se basa en la aplicacién de una serie de preguntas ordenadas que permitan al
discente construir el conocimiento a partir de su propio bagaje cognitivo. Su utilizacién en la
visita al museo se describe de la siguiente forma: este método resulta muy interesante y es muy usado
con el alumnado en la exposicion, y consiste en hacer preguntas al alumnado para que reflexionen, al
igual que ellos también pueden hacérnoslas a nosotros, realizdndose asi un feed-back que puede ser
maty enriquecedor (...). Destaca el uso de la mayéutica, una forma de llegar al alumnado mediante el
sistema pregunta-respuesta para que ellos/as mismos/as lleguen a la respuesta haciéndoles protagonistas
de su aprendizage (...). El método que ha utilizado la guia del museo de pregunta-respuesta a la hora
de presentarnos ciertas cosas ha sido de agradecer ya que nos hace participes directos del tema tratado,
captando nuestra atencion al 100%.

-Método expositivo e indagativo: en funcién del docente, podemos diferenciar dos grandes
tipos de métodos: los métodos expositivos, basados en una comunicacién entre el docente y el
discente, y los métodos indagativos, donde el discente cobra protagonismo activo y participativo
y, aunque es el docente quien guia y asesora su aprendizaje, el discente es quien ird aprendiendo
a partir de descubrimientos y experiencias propias. Se trata de dos grandes conjuntos metodols-
gicos cldsicos cuyo uso es necesario y obligado en cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje.
Asi los han descrito los estudiantes: utilizamos tanto el método indagativo, cuando la guia nos invi-
taba a participar en la exposicion; como el expositivo, en la parte de explicacion de la visita al museo.

-Metodologia ludica: el método ludico es un conjunto de estrategias disefiadas para crear
un ambiente de juego entre los estudiantes que estin inmersos en el proceso de aprendizaje.
Mediante el juego, a través de actividades divertidas y amenas, se integran objetivos, compe-
tencias y contenidos curriculares. Asi lo describen los estudiantes: estrategia diddctica que la guia
nos enserio en la que realizaban un teatro, en este caso para la exposicion de la época de los romanos,
en la que los nifios interactuaban con los actores mientras que éstos les explicaban un poco la vida de
su personaye, sus costumbres, cultura, etc. De esta forma los nirios y nirias, creo que aprenden de una
manera mds lidica adquiriendo mejor los conocimientos y llevandose un gran recuerdo de la exposicion
que visiten.

-Aprendizaje personalizado: se basa en la adaptacién de los programas, métodos y mate-
riales de acuerdo a la capacidad y desarrollo de cada discente. Se desarrollan estos métodos
atendiendo a diferentes cuestiones, como es realizando una serie de agrupaciones diferenciadas,
reuniendo a los estudiantes en grupos mds o menos homogéneos de acuerdo a su edad, a su
capacidad intelectual, etc.: poner el nombre al alumnado, ya que asi puedes interactuar con él; de
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esta forma, el alumno ya no es un ser pasivo y pasa a ser un activo en la visita al museo (...). A la
hora de organizar una visita es importante conocer las caracteristicas del grupo y del alumnado, tener
en cuenta si hay alumnos con necesidades educativas especiales, si alguno tiene alguna dificultad. .. y
acondicionar la visita para que todo el alumnado pueda disfrutar de ella.

-Aprendizaje por descubrimiento: estrategia utilizada durante todo el proceso de visita
en el museo pero, especialmente, a partir de las preguntas dirigidas y concretas sobre algunos
objetos y exhibiciones (esqueletos, fésiles, maquetas, restos arqueoldgicos, etc.) asi como por
medio de recursos didécticos como el ya citado Kahoot: también me ha parecido interesante que
utilicen Kahoot al final de la visita para comprobar qué es lo que han aprendido los nirios y ademds
servirles de motivacion obtener el premio de una chapa. La manipulacién de ciertos objetos, o la
participacién en actividades como encender fuego frotando dos palos de madera, permiten al
alumnado aprender ciertos conceptos a partir de una metodologia activa y participativa basada
en el aprendizaje por descubrimiento.

-Brainstorming: se trata de una estrategia indagativa centrada en el estudiante, conocida
también como torbellino de ideas, o lluvia de ideas (4rain storming). Parte del principio de que
ante una idea o un tema de conversacién, surgen muchas propuestas que el resto de alumnos
van enlazando e interrelacionando, todo lo cual produce un aluvién de ideas que deben ir recon-
duciéndose hasta llegar a alcanzar la finalidad didactica o el objetivo propuesto. Esta estrategia
de estimulacion creativa basada en la asociacion de ideas tiene como objetivo principal recopilar
aquellas ideas que puedan servir de orientacién para solucionar el problema planteado. Asi la
han descrito los estudiantes: una estrategia diddctica que me gusta mucho es la lluvia de ideas o
brainstorming al principio de empezar una charla, ya que asi puedes saber qué conocimientos previos
tiene el alumnado sobre el tema del que vas a hablar.

-Empatia: se trata de una estrategia didédctica basada en la capacidad de participar de
manera afectiva y emocional de los sentimientos e intereses cognitivos de los discentes. De esta
forma, el docente intenta ponerse en lugar de su alumnado para asi poder adecuar y adaptar
todo el proceso educativo. Segin expresan los estudiantes, una de las estrategias o métodos que
mds me han llamado la atencion durante la visita guiada, ha sido poder realizar el recorrido al museo
como nirios/as de 5° de primaria, ya que de esta manera podemos ver como debemos explicarles las cosas
que ven para que no se aburran y estén atentos en todo momento (... ). Ponerse en el lugar del nirio
en todo momento.

-Educar en el asombro: estrategia basada en el aprovechamiento de la capacidad de asom-
bro, admiracidn, sorpresa, fascinacién y curiosidad ante un objeto, fenémeno o suceso, que
permita mantener la atencién y desarrollar su capacidad cognitiva. Esta estrategia se utiliza en
ocasiones como, al principio de la visita, mostrar: e/ esqueleto de un Anancus para centrar el interés
desde el principio (... ). Como método que me parece muy interesante es el del aprendizaje significativo,
con el que constantemente se les pregunta a los alumnos para ver que saben sobre el tema del que se
habla, para conocer desde donde partir y saber lo que enseriarles.

-Organizacién del espacio, el tiempo y los grupos: otras estrategias se basan en la orga-
nizacién del espacio y del tiempo, proponiendo, en funcién de la finalidad, el trabajo indivi-
dualizado, en grupos pequefios (generalmente no més de 5-6 miembros) o en grupos grandes,
el grupo-clase, asi como su disposicién en el espacio (sentados en mesas, en grupos, en forma
de “U”, en fila, en circulo, en semicirculo, etc.) asi como la utilizacién de los tiempos, general-
mente no debiéndose dedicar més de 25-30 minutos seguidos a sesiones tedricas y conceptuales,
alternando siempre con actividades précticas y participativas; cémo organizariamos el aula en
funcién de los grupos; etc. Asi lo han descrito los estudiantes: disposicion del grupo en semicirculo,
con el fin de optimizar la acistica y la cuenca visual (...). Es bueno trabajar con el esquema “Pre-
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Durante- Post” para las actividades, de tal manera que en Pre: les introduzcamos la idea de lo que van
a ver; Durante: mantengamos un ritmo claro, sencillo y fluido en las explicaciones que damos; Post:
realicemos actividades para concretar de esas explicaciones (... ). La forma estratégica del recorrido
por el museo, mostrando primero algo impactante e impresionante, el esqueleto del mastodonte para
hacer crecer el interés en el resto de la visita.

6. CONCLUSIONES

Los resultados observados tras las distintas sesiones fueron realmente positivos. La gran
mayoria de los estudiantes asistentes demostraron una verdadera implicacién en las distintas
actividades propuestas, entablando didlogos, realizando preguntas, fabricando sus pequefias
manualidades con verdadero entusiasmo. Muchos, antes de la actividad, nunca habian visitado
el museo desconociendo la existencia de estos proyectos didicticos anuales y sus multiples
aplicaciones en el mundo escolar. No obstante, la verdadera evaluacién del proyecto pasara por
determinar, en un futuro cercano, si los participantes en esta experiencia una vez aprobadas
sus plazas y convertidos en docentes en activo vuelven a visitarnos, esta vez con sus propios
alumnos.

Por otra parte, esta actividad ha permitido poner de manifiesto la interaccién que deberia
existir entre la formacién del profesorado de Educacién Primaria y lo que se pide, a nivel curri-
cular, que aprendan los estudiantes de esa etapa educativa. Si el curriculo establece la necesidad
de utilizar estos espacios museograficos en el proceso educativo de los estudiantes de Educa-
cién Primaria, no se contempla asi en el plan de estudios de magisterio. De ahi que nuestra
propuesta haya ido encaminada a suplir esta deficiencia en los estudios universitarios. Por lo
tanto, consideramos que el acertado tratamiento curricular del museo en la Educacién Primaria
hace necesaria la revisién de algunas competencias culturales en la formacién del profesorado.
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