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Proyecto de Innovacién Educativa: Art around us!

Angela Lépez Caballero, Cristina Diaz de la Fuente
y Nieves Muelas Yunta
Universidad de Castilla-La Mancha

http://doi.org/10.18239/jornadas_2021.29.14

1. INTRODUCCION

El siguiente proyecto de innovacién educativa, busca concienciar a los alumnos y al profe-
sorado sobre el uso responsable de las plataformas tecnolégicas como medio de comunicacién
propicio para el aprendizaje de idiomas. Ademds, se pretende fomentar la expresioén artistica en
cualquiera de sus modalidades, ya que, en algunos casos, el arte en la educacion estd infravalo-
rado y se le resta importancia con respecto al resto de materias. Los conceptos arte y educacién
no deberian separarse puesto que se trata de materias que desarrollan y potencian la creatividad

y la sensibilidad del alumnado.

El objetivo principal de nuestro proyecto consiste en la creacién de un blog, redactado y
disefiado por alumnos de centros educativos de Espafa y Francia, puesto que consideramos
que ambos paises cuentan con una tradicién cultural acorde a nuestros intereses y objetivos. E1
proyecto se llevaria a cabo con los alumnos de 4° de la ESO, y el curso equivalente en la ense-
fianza francesa (15-16 afios) y se realizaria a lo largo de un afio académico. Durante este periodo,
se trabajarian diferentes aspectos sobre el arte urbano y la musica o poesia slam. Se trata de
un proyecto concebido para la utilizacion la plataforma e-Twinning como soporte tecnolégico
principal. De este modo, fomentaremos la comunicacién y la expresién entre los alumnos en
lengua extranjera y mejoraremos especialmente sus estrategias de produccién y de mediacién.
Se utilizardn como canales de comunicacién las videollamadas, los mensajes y debates en foros
e incluso los chats de las aplicaciones que se acuerde utilizar entre los dos centros. Ademds, se
impulsard la puesta en comin de informacién sobre el «panorama artistico cotidiano» de ambos
paises, principalmente de los entornos préximos a los alumnos (region, ciudad, pueblo....etc.).
Se trata principalmente de que el alumnado descubra el arte que le rodea en su vida cotidiana,
y que posiblemente, antes de la realizacién del proyecto no haya apreciado.
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2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 ARTEY EDUCACION

Antes de comenzar a definir nuestro proyecto, resulta interesante plantearse las siguientes
cuestiones: squé es el arte? y ;qué importancia tiene en nuestras vidas y en la educaciéon? Puede
que todos sepamos dar una primera definicién de arte: una manera de expresar nuestros senti-
mientos u emociones a través de la creatividad y de diferentes formas. Pero ssomos realmente
conscientes de su importancia? En muchas ocasiones, el arte es considerada como un hobby,
algo extraescolar, y que debe practicarse voluntariamente y fuera del contexto educativo. Sin
embargo, ignoramos que se encuentra presente en todos los dmbitos de nuestra vida y que
aporta grandes beneficios a nuestro desarrollo personal y espiritual. «En el imbito educativo, las
artes son favorecedoras de dindmicas de integracién escolar, social y cultural » (Abad, 2009:4).
Es por este motivo, que creemos necesaria su funcién en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
y que gracias a él podemos desarrollar y potenciar las habilidades de nuestro alumnado.

El arte en todas sus manifestaciones constituye una caracteristica esencial que identifica al
ser humano, ha permitido transmitir la cultura en toda su extensién y ha sido y es bédsico
para su supervivencia. Nuestro cerebro pldstico necesita el arte. Ya en los primeros afios y de
forma natural el nifio juega, canta, baila, dibuja y todas estas actividades son imprescindibles
para su correcto desarrollo sensorial, motor, cognitivo, emocional y en definitiva cerebral que
le van a permitir aprender a aprender. (Guillén, 2015)

Por otra parte, las expresiones artisticas favorecen el desarrollo social, el pensamiento critico,
la creacién de debates y la interaccién entre las personas. A través de nuestro proyecto, queremos
propiciar la colaboracién y el intercambio de ideas entre alumnos de distintos paises en lengua
extranjera, y el arte tiene un rol esencial en esta tarea.

Para el desarrollo de esta funcién social de las artes como generadora de cambio (aunque
no de forma masiva e inmediata), la educacion artistica puede y debe ofrecer ambitos de
exploracion, reflexién y compromiso, de manera individual y colectiva, que se proyectan en la
busqueda de una mayor calidad en la relacion entre arte y vida. (Abad, 2009:2)

2.2.INNOVACION EDUCATIVA

Por otro lado, debemos aclarar el concepto de innovacién educativa, la cual debe enfocarse
a la resolucién y respuesta de un problema real, significativo y resoluble.

La innovacién es una de las posibles modalidades de investigacién educativa que pueden
aplicarse en el aula. Las innovaciones educativas tienen como base los resultados de inves-
tigacién, aunque no todas las investigaciones que se plantean en educacién producen una
innovacién. (Navarro, 2017:1)

En este caso, nuestro proyecto pretende cubrir las carencias que existen respecto al arte
en el sistema educativo actual, asi como el miedo escénico que sienten los alumnos del aula
de idiomas al usar una lengua extranjera. Ademds, profundizaremos en el concepto de arte e
impulsaremos el desarrollo de la curiosidad y del interés de los alumnos por el «arte cotidiano»
es decir, por expresiones artisticas que podemos encontrar mucho mads cerca de lo que pensa-
mos, en nuestro entorno diario. Por otra parte, al tratarse de un proyecto de colaboracién entre
dos centros de diferentes paises, favorece el desarrollo de estrategias comunicativas en lengua
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extranjera y el uso de plataformas y soportes tecnolégicos que posteriormente podran utilizar
en otros 4ambitos de su vida.

Actualmente, a todos nos llega informacién digital por multiples vias (television, radio,
Internet, etc.). Ahora bien, la mayoria de los estudiantes pertenecen a generaciones que ya han
nacido en la era digital y que tienen una demostrada habilidad en el manejo de las herramientas
tecnolégicas. Para ellos, estas herramientas habitualmente aportan un alto nivel de motivacién.
(Coscollola, 2010:2)

A través de este proyecto de innovacién educativa pretendemos colaborar entre las materias
de arte, idiomas y tecnologia para llevar a cabo un trabajo en equipo y obtener un objetivo
comun. Se trata de un proceso transversal de colaboracién entre alumnos, profesores y dos
paises diferentes que enriquecerd en todos los sentidos el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que no solo mejorara las habilidades del alumnado y su motivacién, sino también la prictica
docente.

3. OBJETIVOSY COMPETENCIAS

Esta propuesta estd basada en la consecucién de objetivos y competencias, los cuales se
detallan a continuacién:

3.1.OBJETIVOS GENERALES DE I.A INNOVACION
Entre los principales objetivos perseguidos con la innovacién educativa podemos destacar
los siguientes:
- Promover un cambio en las pricticas docentes actuales con respecto al tratamiento del
arte y de las nuevas tecnologias en el aula.
- Promover transformaciones curriculares flexibles, creativas y participativas.

- Estimular la innovacién e investigacién del profesorado a través de su propia practica y
experiencia.

3.2.OBJETIVOS DEL PROYECTO

En cuanto a los objetivos principales de propuesta, pretendemos favorecer el trabajo cola-
borativo tanto entre nuestros alumnos como con los alumnos franceses, asi como desarrollar la
totalidad de las competencias basicas de la Educacién secundaria, principalmente, aquellas en
relacién con el arte, la cultura y el uso de herramientas tecnoldgicas:

- Expresarse e interactuar oralmente en situaciones habituales de comunicacién de forma
comprensible, y con cierto nivel de autonomia.

- Escuchar y comprender informacién general y especifica de textos orales en las situa-
ciones comunicativas variadas, adoptando una actitud respetuosa y de cooperacién.

- Leer y comprender los textos diversos con el fin de extraer informacién general y espe-

cifica.

- Valorar la lengua extranjera y las lenguas en general, como medio de comunicacién y
entendimiento entre personas de procedencias, lenguas y culturas diversas, evitando
cualquier tipo de discriminacién y de estereotipos lingiisticos y culturales.

- Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener, seleccionar y
presentar informacién oralmente y por escrito.
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- Fomentar el trabajo cooperativo y la interaccién entre los participantes para reforzar la
idea de equipo, de unidad y de enriquecimiento mutuo.

- Potenciar las destrezas de los alumnos en sus relaciones sociales con el fin de que prac-
tiquen el didlogo y la negociacién para llegar a acuerdos. Crear una actitud positiva y de
confianza.

- Desarrollar en los alumnos el espiritu critico.

- Despertar el interés de los estudiantes por el concepto de arte y las diversas expresiones
artisticas, asi como por contribuir a la conservacién del patrimonio artistico y cultural.

- Promover una «socializacién rica», es decir, el acercamiento a distintos grupos y sus
culturas, lo que da pie al desarrollo de la competencia intercultural.

3.3. COMPETENCIAS

Dichos objetivos van a ir estrechamente ligados a las siete competencias clave en las que se
sustentard el proyecto, las competencias basicas detalladas en el decreto 40/2015 por el que se
establece el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

Competencia lingtiistica: El lenguaje serd el medio de comunicacién entre los dos paises,
propiciando el intercambio bilateral de las lenguas y favoreciendo, especialmente, el desarrollo
de las estrategias comunicativas de produccién y mediacién de la lengua.

- Competencia digital: Se trabajard durante la totalidad del proyecto mediante las plata-
formas tecnoldgicas que se proponen como soporte.

- Conciencia y expresiones culturales: constituird una de las principales competencias que
se trabajan a lo largo del curso, ya que el proyecto en si trata las diferentes expresiones
artisticas.

- Aprender a aprender: Se desarrollara especialmente a lo largo de las primeras fases del
proyecto, puesto que los alumnos deberdn documentarse sobre el tema y para ello se
desarrollaran estrategias para aprender a filtrar la informacién, a seleccionarla de manera
efectiva y a transmitirla a sus compafieros.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Los alumnos tendrin que decidir y
consensuar lo que se va a valorar en los trabajos finales.

- Sociales y civicas: El arte y la musica son los temas principales del proyecto.

- Competencia matemdtica, en ciencias y tecnologia: A través de las estadisticas recupe-
radas en las diferentes encuestas y cuestionarios sobre la opinién de los alumnos con
relacién al proyecto.

4. METODOLOGIA

En lo referente a la metodologia, se empleard una metodologia ecléctica, combinando
elementos caracteristicos del aprendizaje basado en competencias y el aprendizaje basado en
proyectos.

4.1. APRENDIZAJE BASADO EN COMPETENCIAS

Podemos entender el aprendizaje basado en competencias como una metodologia de apren-
dizaje la cual se basa tanto en los resultados obtenidos, como en el proceso y el progreso que
realizan los estudiantes segin su ritmo. Dicha progresion, tiene en cuenta las diferentes compe-
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tencias clave anteriormente explicadas, asi como las capacidades de cada alumno y su inclusién
en las diferentes fases del proceso educativo.

Todos los cambios y transformaciones que experimenta a diario nuestra sociedad requieren
de nuevas formas de encarar nuestra realidad y de desarrollar nuevos saberes. Estos nuevos
saberes van mds alld de la mera superficialidad; con la aparicién de nuevas estrategias de ense-
fianza y de aprendizaje se persigue un desarrollo integral del alumno que involucre acciones
(competencias) cognoscitivas como el pensar, pero también que se apegue a situaciones de la
vida real por medio del hacer, sin dejar de lado una visién humanista de la formacién para la
vida, en la que es inevitable apartar aspectos fundamentales como el sentir, que a niveles de
mayor profundidad conducen al llegar a ser, desde una postura eminentemente social: con y
para los demis. (Lépez, 2015:5)

Esta metodologia aplicada a los proyectos disefiados para utilizar la plataforma eTwinning
fomenta la implicacién de los alumnos en el trabajo por tareas que desarrollan la creatividad,
el pensamiento critico, la autonomia, la toma de decisiones, etc. Se trabaja para obtener tres
productos finales mediante la realizacién de actividades y tareas para conseguir los objetivos.
El método de trabajo que favorece que a lo largo del proyecto se compartan ideas y se trate de
solucionar problemas en equipo, favorece la convivencia social y civica y el sentido del apren-
dizaje mas alla del aula.

4.2.APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)

Por otra parte, es importante aclarar el concepto y los beneficios del aprendizaje basado en
proyectos. «E1 ABP es un conjunto de tareas basadas en la resolucién de preguntas o problemas
a través de la implicacién del alumno en procesos de investigacién de manera relativamente
auténoma que culmina con un producto final presentado ante los demds» (Sdnchez, 2013:1). Por
medio de este aprendizaje, se propone la realizacién de proyectos relacionados con temas de su
interés para despertar y fomentar la motivacién, la participacién y las relaciones entre iguales.
En este caso, se propone un tema abierto como es «el arte cotidiano» y los estudiantes dirigi-
rdn y especificardn el tema acercdndolo a sus propios intereses. Los proyectos serdn realizados
generalmente en grupo, lo que servird para fomentar las relaciones entre iguales y el trabajo
colaborativo, la toma de decisiones y el consenso. «Para conseguir sacar el méximo partido al
ABP,los docentes necesitan crear un ambiente de aprendizaje modificando los espacios, dando
acceso a la informacién, modelando y guiando el proceso» (Sanchez, 2013:1). Ademids, todo el
proceso serd dividido en fases y el producto final serd presentado en el instituto. A través de la
metodologia ABP, se potenciard un aprendizaje mds efectivo y duradero que creard un efecto
y una evolucién en los alumnos. Las TIC servirdn como medio y herramienta para conseguir
los tres proyectos y permitir la interaccién social.

5. DISCUSION

Como se menciona anteriormente, se trata de una propuesta dirigida a los alumnos de 4°
de la ESO y que se secuenciard a lo largo de todo el afio académico. En el siguiente apartado,
se detallardn los contenidos y actividades que los alumnos deberén realizar en cada trimestre.

5.1. PRIMER TRIMESTRE, PLANIFICACION

Este trimestre se centrard en la organizacion y presentacién del proyecto en la plataforma
eTwinning, asi como de los centros y de los alumnos mediante la grabacién de videos, y a través
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de comentarios en los foros de la plataforma. Serd una toma de contacto entre los alumnos de
ambos paises para que empiecen a conocerse y compartir gustos y aficiones.

5.2.SEGUNDO TRIMESTRE, EL. ARTE URBANO

Este trimestre se centrard en la explotacién del arte urbano en cada uno de los paises parti-
cipantes,y mds especificamente en las zonas o los entornos que los alumnos hayan consensuado
previamente.

Para llevar a cabo esta parte del proyecto, se harin subgrupos que estardn encargados de
diferentes partes del trabajo (fotografia, informacién, documentos grificos, disefio del blog,
redaccion, edicidn y entrevistas) para economizar el trabajo y favorecer las diferentes capaci-
dades del alumnado.

Una vez que hayan recopilado la informacién suficiente, gracias a sus compaferos y sus
busquedas en internet, museos y entrevistas a expertos urbanos de la propia ciudad, podran
empezar a elaborar un boceto digital de lo que sera su proyecto. Cuando este boceto se realice,
mostrando las ideas principales que el grupo ha puesto en comun, se ensefiard a los tutores y
compaiieros extranjeros para que se revise el contenido del mismo.

5.3. TERCER TRIMESTRE, MUSICA

Los estudiantes de los dos paises trabajarin ahora en torno a la investigacién sobre la musica
o poesia slam en las respectivas ciudades (grupos locales, cultura musical, etc.). También, divi-
didos en subgrupos, realizardn una bisqueda de informacién sobre el tema. Se elaborard un
poster interactivo sobre un artista, grupo o género musical., utilizando la plataforma Gloster o
alguna de caracteristicas similares.

Puesto que los alumnos franceses deberdn realizar sus producciones en espafiol y los alum-
nos espafioles en francés, serdn ellos mismos los que ayuden a corregir y mejorar las produc-
ciones de sus compaiieros en su lengua materna. Tras dicho proceso de redaccién y correccién,
se procederd a la publicacién en ambos centros de los posters realizados por los alumnos, y de
la informacién recabada que los alumnos consideren oportuno compartir con el resto de sus
compafieros.

5.4. RECURSOS, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS

Para llevar a cabo el proyecto, serd imprescindible el uso de recursos tecnolégicos, como
plataformas con diferentes caracteristicas en cada fase del proyecto: Google, Google Docs, el portal
de eTwinning, aplicaciones como PowTvon, Glogster, Animaker, Videoscripe. . .etc. También, se
valorara la busqueda de material en soportes diferentes como libros, revistas, entrevistas. . .etc.

Las instalaciones del centro educativo seran los espacios principales en los que se llevard
a cabo el proyecto, aunque se propondrén salidas del centro en el caso de que fuera necesario
para recabar informacién.

Ao largo del desarrollo del proyecto, se propondrin diferentes tipos de agrupamientos, en
funcién del tipo de tarea que tengan que realizar y de los objetivos fijados en cada fase.

Por otra parte, Se trata de un proyecto interdisciplinario y transversal concebido para pro-
mover la colaboracion entre los departamentos de francés, plastica, tecnologia, historia, musica
y lengua y literatura. El departamento de lengua extrajera se encargard principalmente de los
diferentes aspectos de la comunicacidn, revisard y supervisard los intercambios comunicativos
entre los alumnos. El departamento de pléstica se encargard de la parte visual y artistica, es
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decir, maquetacién y edicién de los proyectos en colaboracién con el de tecnologia. Los depar-
tamentos de historia, musica y lengua y literatura se encargardn de trabajar el contexto y de
ayudar en las tareas de documentacién durante las diferentes fases del proyecto, ayudando a los
alumnos a crear una red de conocimiento teniendo en cuenta las relaciones entre los diferentes
ambitos que se pretenden trabajar dentro de las expresiones artisticas.

6. RESULTADOS ESPERADOS

El objetivo principal del proyecto es guiar tanto al profesorado como al alumnado,
hacia una educacién mds artistica y creativa. Esta evolucién tiene que hacerse a través
de la comunicacién entre los alumnos de ambos paises, y por medio de las nuevas
tecnologias. Por otro lado, los objetivos especificos del proyecto, que se encuentran
detallados en el apartado 3.2, los cudles estin estrechamente relacionados con los
objetivos del curriculo de educacién secundaria que estipula la ley para la asignatu-
ra de lenguas extranjeras, en nuestro caso, el francés. La finalidad de estos dltimos
supone que el alumnado adquiera y domine las diferentes destrezas basicas propias
de una lengua, la destreza de comprensién oral y escrita y la destreza de expresién
oral y escrita. Ademds, otra de las metas que persigue el curriculo es que los alumnos
sean capaces de desarrollar habilidades sociales, espiritu critico y despertar en ellos el
interés por el arte y otras culturas. A pesar de no haber llevado a cabo este proyecto,
los resultados esperados al final del curso académico van encaminados a la obtencién
de los siguientes apartados:

Realizacién un blog juntamente con los alumnos de Francia, comunicdndose a través de la
platatorma eTwinning.

- Promocién y fortalecimiento de la formacién docente para la ensefianza de lenguas
extranjeras.

- Ser capaz de comunicarse en un idioma extranjero con un alumno del otro pais y llegar
a consensos.

- Consolidar de vinculos internacionales.
- Conocer qué es el arte urbano en Francia o en Espafia dando ejemplos y describiéndolos.

- Conocer del tipo de musica actual y mas popular en ambos paises y por qué. Ser capaz
de escoger una cancién y analizar la letra, la melodia, el ritmo, etc.

- Conocer del slam, qué es y por qué es tan conocido en Francia mediante ejemplos.
- Despertar el interés por el arte en otras personas de mi entorno a través del blog.

- El proyecto se evaluaria desde diferentes puntos de vista, cada una de las mate-
rias que participan, evaluard los estdndares correspondientes a su disciplina. De
esta manera, el proyecto quedara integrado en el desarrollo curricular del curso
académico. El departamento de TIC se encargara de la parte visual y artistica
de los proyectos, y por su parte, el departamento de francés se encargari de la
comunicacién lingtistica y no verbal. Para llevar a cabo la evaluacidn, se uti-
lizaran rubricas, asi como diferentes estrategias de evaluacién: coevaluacién,
autoevaluacién y heteroevaluacion; instrumentos de evaluacién como encuestas,
pruebas orales y escritas, asi como los productos finales del proyecto. Ademis, se
propondrén cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacién para que los alumnos
también puedan valorar su propia participacion, la de los demas y la efectividad
y pertinencia del proyecto en sus diferentes fases.
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7. CONCLUSIONES

Este proyecto pretende fomentar la colaboracién entre distintos departamentos, asi como la
colaboracién entre dos centros de diferentes paises, en este caso Espafa y Francia, y demostrar
que es posible disefar y aplicar un aprendizaje basado en competencias y el uso plataformas
tecnoldgicas. En la actualidad, es muy raro encontrar colegios en los que trabajen de forma coo-
perativa las diferentes materias. Es interesante empezar a implementar este tipo de ensefianza
en los centros, para que el alumno descubra que todo lo que aprende se puede compaginar y,
con ello, desarrollar proyectos de gran potencial. Detallar que el proyecto estd concebido para
trabajar con la plataforma e7Twinning principalmente. Se pretende, asi, fomentar el uso de las
nuevas tecnologias en el aula, herramientas que los alumnos necesitaran utilizar de manera
efectiva en diferentes dmbitos de su vida. Ademds, se plantea evaluar las caracteristicas de las
plataformas educativas para implantarlas de manera apropiada y sistematica en la Educacién
Media. Es innegable que la experiencia pondria en relieve el grado de implicacién y com-
promiso que conlleva para el profesor avanzar y profundizar en el aprendizaje del estudiante
desde un enfoque totalmente diferente al que estd habituado. Para evitar posibles obsticulos
que impidan el adecuado desarrollo de la actividad, todo el profesorado envuelto en el proyecto
habr4 recibido la formacién especifica, la cual le servira, también para implementar en el resto
de sus clases.

Se pretende también favorecer el uso de la lengua extranjera, en este caso el francés, y des-
pertar el interés no solo por el idioma, sino también por la cultura e historia que lo rodea. Es
muy probable que los alumnos se muestren reticentes al inicio y temerosos de cometer fallos
a la hora de comunicarse, por eso es necesario motivar al alumno desde el minuto uno, para
que inicie su trabajo con dedicacién y optimismo, y explicarle los beneficios que van a alcanzar
con este proyecto. Ademds, la colaboracién con alumnos franceses supone un enriquecimiento
en el proceso de ensenanza-aprendizaje en todos los sentidos, ya que les permitira ampliar su
conocimiento sobre otros entornos y, por comparacion, reflexionar sobre aspectos de su propio
entorno que quizis antes les habian pasado desapercibidos.

Durante el proceso, los alumnos haran el trabajo principalmente en clase, poniendo cuestio-
nes e ideas en comun con el resto de los grupos de la clase para llegar a una propuesta comun,
siempre con la ayuda y opinién de los profesores participes. La idea es que los alumnos apren-
dan lo que es un blog y cémo usarlo, cémo hacer videoconferencias y hacerse entender en otra
lengua distinta a la materna, que obtengan y forjen conocimientos variados y acaben con una
sensacion positiva, que aprendan cosas a través de la experiencia y se diviertan. Pero, sobretodo,
que establezcan lazos de unién con compafieros de otros paises.
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