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“Qvadraria. Senderos del paisaje y la memoria”, un proyecto
de puesta en valor del patrimonio cultural

Marta Gémara Miramoén
Ayuntamiento de Cascante
Asociacién Cultural VICUS

http://doi.org/10.18239/congresos_2020.22.18

INTRODUCCION

Cuando pensamos en paisajes, solemos imaginar dreas geogréficas determinadas, agradables,
mds o menos naturales (pocas veces imaginamos paisajes urbanos), muy apropiados para la
fotografia, la pintura, la inspiracién literaria y las representaciones teatrales. Esto lo hacemos
influidos por una larga tradicién artistica que convirtié al paisaje en objeto estético (Barbadi-
llo, 2016: 15). Estos paisajes que imaginamos y buscamos llegan “a convertirse en los espacios
deseados, recordados y somaticos de la imaginacién y los sentidos” (Cosgrove, 2002: 64).

Pero no todas las personas observamos y miramos el paisaje de la misma forma. Desde la
perspectiva de la (persona) gedgrafa, la gedloga, la arqueSloga o la naturalista, la estética no es
un elemento esencial. Todos, absolutamente todos, son elementos de su interés y merecen una
detenida observacién; sean naturales o artificiales, bonitos o feos, desapacibles o austeros, que
se pueden observar por la vista o por otros sentidos. Y esto es precisamente lo que ha hecho
este proyecto, recoger todos esos elementos que forman el territorio que se convierte en paisaje
desde el momento en que lo miramos y crear una serie de rutas “QVADRARIA. Senderos del
paisaje y la memoria” en las que la visitante podrd observar naturaleza, geologia, arqueologia,
agricultura y etnografia y creard su propio paisaje, desde su percepcion. El visitante podra dis-
frutar del paisaje segun la definicién que Jay Appleton dio en el afio 1986: “El paisaje es lo que
la gente hace de su entorno después de que la naturaleza lo ha puesto en sus manos”. Como
dice la pdgina web del proyecto:

“QVADRARIA es un recorrido a pie o en bici siguiendo una senda de cédigos QR que,
mediante audios, te ayudard a entender y disfrutar el rico patrimonio que te rodea: canteras
romanas de hace 2.000 afios y formas geoldgicas de hace veintidés millones bajo el cielo inmen-

so de Cascante, en la Ribera de Navarra. Y, sobre todo, QVADRARIA eres td, que transformas

estas palabras en paisaje y memoria con solo observar™.

Son muchas las cuestiones que se han tenido en cuenta en la creacién de este proyecto y en
su filosofia y una de ellas es la identidad.

1 http://rutasqvadraria.es/
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“El ser humano es, en general, un desprevenido perceptor del paisaje. Es decir, un invo-
luntario receptor de los multiples y variados estimulos provenientes del lugar que habita. No
obstante, es precisamente aquello que penetra al espiritu sin pasar por la razén, tocando las
fibras mds sensibles de los sentidos, lo que puede lograr ese nexo aparentemente inexplicable
entre el individuo y su espacio vital; aquel que llamamos identidad’ (Aponte, 2003: 154).

La identidad del entorno natural reside en la coherencia de sus elementos creados por la
naturaleza, pero la identidad cultural es mucho mas compleja, pues se construye con la relacién
de elementos naturales entre si y con la manera en la que la accién humana altera el medio.
Una relacién tan estrecha que la mayoria de las veces marca el caricter de los seres humanos.
El paisaje forma a las personas, define su caricter y esto es vilido tanto para el paisaje natural
como para el construido. Determina la manera de pensar, sentir y actuar de las personas que
viven en un determinado territorio, tal como Caballero Calderén resalté en su trabajo (Caba-
llero, 1943: 199).

En nuestra sociedad, muy urbanizada a pesar de vivir en el medio rural, se asume de manera
natural que el paisaje se forma por si mismo, sin esfuerzo humano, y debe permanecer sobre-
poniéndose a los efectos negativos de la actividad cotidiana. Al no ser asi, el paisaje se va dete-
riorando, en parte como manifestacién directa de los desérdenes ambientales y, en otra buena
parte, por el debilitamiento de su debido vinculo y fusién con la poblacién del territorio. El ser
humano establece grados variables de compenetracién con sus entornos natural y cultural, como
consecuencia de esto, la identidad con el paisaje serd estrecha o no. Esta progresiva desruraliza-
cién que se ha producido en nuestros pueblos nos ha llevado a renegar de algunas de nuestras
manifestaciones culturales y a reconstruir nuestra sociedad bajo principios mas urbanos, dando
de esta forma la espalda a nuestro paisaje, no tanto al natural como si al cultural.

Por todo lo dicho en pérrafos anteriores, este proyecto no pretende ser un proyecto turistico
mis. Tiene su fundamento en la implicacién de la sociedad y en un componente pedagégico
fundamental. Se puede afirmar que el paisaje natural es lo mds local y la riqueza mas particu-
lar de una sociedad. Por todo lo dicho anteriormente, con este proyecto pretendemos tomar
conciencia de nuestra identidad como pobladores de este territorio mediante su conocimiento.
Para esto, es necesario volver la vista hacia la parte mas rural de nuestro entorno saliendo de
esa urbanizacién que se ha producido en nuestros pueblos en los tltimos tiempos y tomar
conciencia, como dice el Convenio Europeo del Paisaje “Reconociendo que el paisaje es un
elemento importante de la calidad de vida de las poblaciones de todas partes™.

Desde QVADRARIA se aboga por volver a tener una relacion directa con nuestro paisaje,
ya sea como visitantes forineos o como visitantes autéctonos. Conocer nuestro paisaje, tanto
natural como cultural, nos garantiza que lo sintamos como tal y, de esta manera, que ayudemos
en su proteccién y mejora.

Nuestras acciones intervienen en el paisaje y de tal forma nos determinan. La toma de con-
ciencia sobre esto es imprescindible a la hora de la conservacion, asi, posibles acciones futuras
que puedan alterarlo se analizarin con un pensamiento critico por parte de la poblacién.

El paisaje es un gran sistema de la memoria histérica. Es una oportunidad de recuperar
parte de nuestra historia, la més escondida: la explotacién del territorio desde el periodo romano
hasta nuestros dias, poniendo en valor nuestro patrimonio y convirtiéndolo en un recurso de
desarrollo socioeconémico y cultural.

El paisaje es un gran maestro de geografia, historia, geologia y de otras ciencias naturales, si
nos proponemos observarlo y prestarle atencién. Este proyecto pretende ser una oportunidad
de aprendizaje, para todas las edades e inquietudes.

2 Preambulo del Convenio Europeo del Paisaje, Florencia, 2000.
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Bajo estas reflexiones surgié el proyecto QVADRARIA como un proyecto de puesta en
valor, recuperacién y conexién de la poblacién con un frégil paisaje que tiene mucho que aportar
y que se encuentra en serio peligro por la construccién de grandes infraestructuras: los términos
municipales de Piecordero y Los Royales de Cascante, Navarra.

LOS OBJETIVOS DEL PROYECTO

Primer objetivo: dotar a Cascante y a toda La Ribera de Navarra de un nuevo elemento
turistico diferenciado, creando unas rutas turisticas en un entorno de gran riqueza natural,
arqueoldgica, histérica y etnogréfica.

El paisaje como recurso visual, escénico y cultural es el fundamento de la creciente demanda
social de actividades recreativas y turisticas. Existe una categoria especial de turismo que utiliza
el paisaje como recurso principal, a la que se ha denominado como turismo de paisajes o turismo
paisajistico. Este tipo de turismo se define como una alternativa que se le ofrece al visitante
para satisfacer la necesidad de conocer, aprender, intercambiar y descubrir los paisajes en torno
a la naturaleza, la cultura y la comunidad (Nogué, 1989: 37). Es un turismo que busca salirse
del turismo estandarizado y masificado. Dentro de algunas de las caracteristicas de este tipo
de turismo marcamos algunas de las que tienen que ver con el proyecto que aqui presentamos:

a. Por un lado, la integracién de la oferta de atractivos. En el caso de Cascante se atinan
varios elementos turisticos a los que se suma este nuevo recurso: Via Verde del Tarazo-
nica, la Via Romana, la Ruta del Agua, Camino de la Vera Cruz y otra serie de rutas de
senderismo que se ofrecen en la web del Ayuntamiento de Cascante. A estas ofertas se
suman las actividades culturales y festivas que se desarrollan a lo largo del afio dentro de
las que destacamos la Semana Romana de Cascante (Gémara, 2016: 42-44) y el Festival
Estaciones Sonoras.

b. Por otro lado, la interaccién de naturaleza-cultura-sociedad como resultado de una
memoria natural e histérica. El proyecto ha recogido todo lo que el entorno nos oferta:
naturaleza, geologia, arqueologia y etnografia.

c. Por dltimo, la fundamentacién a partir de la imagen sensorial, afectiva, simbdélica y mate-
rial, la expresion cultural y la marca cultural (Picazo, 2012: 2). Piecordero y Los Royales son
espacios donde el paisaje ha sido poco alterado por la humanidad en los dltimos siglos,
no asi en época romana que fue cuando el paisaje debié de sufrir una fuerte alteracién
debido a la explotacién de las canteras de arenisca. Es un espacio modificado sélo por la
agricultura y la ganaderia tradicionales, sin postes de la luz, sin cables y sin repetidores
de telefonia. Es un lugar desde el que se puede observar un amplio paisaje practicamente
desierto, hacia el sur, presidido por el Moncayo, y un paisaje, hacia el norte, de intensa
explotacion agricola, donde confluyen los usos mis tradicionales con la agricultura mas
moderna. Se trata de un espacio de encuentro entre lo natural, la historia, la tradicién y
la modernidad. Un paisaje lleno de oportunidades para sentir y para aprender.

Segundo objetivo. Poner en valor el patrimonio no s6lo como recurso turistico sino también
como recurso pedagégico. Como ya he dicho antes, el paisaje es un gran maestro de geografia,
historia, geologia y de otras ciencias naturales, si nos proponemos observarlo y prestarle atencién.
Este proyecto pretende ser una oportunidad de aprendizaje para todas las edades e inquietudes.

Tercer objetivo. Dar a conocer y hacer participes a la ciudadania de Cascante del patrimonio
existente en esta zona desconocida para gran parte de ella. Todos los pueblos han actuado en
el paisaje siguiendo las pautas devenidas de su cultura y cada uno de ellos a su vez ha creado
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Figura 1. Frente de cantera (fotografia de Enrique Rojas)

unas nuevas que se han transmitido hacia el futuro, condicionando nuestra postura actual
(Sosa, 1995). Por esto, entre otros principios como vamos a ver, consideramos imprescindi-
ble la incorporacién de la sociedad como corresponsable de la gestién junto a las entidades
administrativas. Como se viene haciendo desde el afio 2005 en el Proyecto de Arqueologia de
Cascante (G6émara, 2016: 527). La socializacién del patrimonio es indispensable para un buen
funcionamiento y su proteccién. Asociaciones ciudadanas de gran importancia en la comunidad
como son la Asociacién Cultural Amigos de Cascante VICUS y la Asociacién Amigos de la
Naturaleza MUERDAGO participan en este proyecto con su asesoramiento, su apoyo en la
difusién y dinamizacién y el acercamiento a la poblacién local. La implicacién de ambas es
fundamental en el desarrollo del proyecto una vez inaugurado, ya que este tipo de proyectos
suelen olvidarse en la Administracién. Ademas, en el disefio y ejecucién del proyecto han
trabajado seis empresas cascantinas, mostrando el potencial existente en una localidad con un
altisimo porcentaje de paro.

El cuarto de los objetivos marcados fue comenzar la investigacién arqueolégica de las can-
teras romanas de Los Royales y Piecordero.

Desde el afio 2005 la Asociacién VICUS desarrolla un proyecto de arqueologia comunitaria
que tiene como objetivo fundamental la investigacién del zerriforium del antiguo municipio
latino de Cascantum. Este proyecto se desarrolla como un curso académico por medio de un
curso Teérico-Prictico de Arqueologia (Gémara, 2017: 254) que finaliza en junio con la Semana
Romana de Cascante. Asi, la limpieza y excavacién de algunas de las canteras se llevé a cabo
por el equipo arqueoldgico de VICUS al igual que la investigacion posterior que contintda
realizindose en estos momentos.

ACCIONES DEL PROYECTO

1. INVESTIGACION: ARQUEOLOGICA, HISTORICA, GEOLOGICA, ETNOGRAFI-
CAY NATURALISTICA.

Con respecto a la investigacién arqueoldgica se partié de prospecciones extensivas que
habian sido hechas previamente por el Gobierno de Navarra para realizar el Inventario Arqueo-
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l6gico de Navarra. Durante el primer mes de trabajo se volvieron a realizar nuevas prospeccio-
nes y la excavacién y limpieza de 4 de las canteras que el equipo consider6 podian ser las mas
interesantes no sélo para la investigacién, sino también para la puesta en valor. Estos trabajos
han puesto de manifiesto la singularidad de las mismas por lo excepcional de su extensién.
Estos trabajos contintian en este momento como parte del proyecto de arqueologia de la Aso-

ciacién Cultural VICUS.

Las formaciones geoldgicas de Los Royales son, sin duda alguna, un elemento singular del
paisaje. No sélo las canteras romanas han contribuido a su formacién, sino también los distintos
agentes ambientales y geolégicos que han creado barrancos espectaculares como “El Escanalao”
y cerros con grandes bloques caidos que otorgan al paisaje un escenario pldstico natural. Los
estudios geoldgicos realizados han puesto de manifiesto lo que parecen ser hallazgos fésiles
(en estos momentos en proceso de estudio) y la localizacién de paleocanales y otras estructuras
geomorfoldgicas que explican la formacion de este paisaje tan singular y el porqué de la riqueza

de un territorio fuertemente explotado, al menos, desde época romana.

El estudio de flora y fauna ha permitido detectar especies hasta ahora no catalogadas en la
zona, tanto de plantas de tamafio medio como de otras que hay que mirar con lupa. Esta flora
y esta fauna convierten estos parajes en algo singular al que venir con prismaticos y lupa, una
nueva forma de observar la naturaleza como se propone en la pagina web.

En cuestiones etnograficas con un solo vistazo podemos observar los distintos sistemas de
produccién agricola, desde los mis tradicionales con los productos tipicos de la triada medite-
rranea: olivo, vid y cereal; hasta los mas modernos sistemas de produccién agricola enfocados a
una produccién mds industrial. No podemos olvidar la ganaderia que, aunque muy residual en
estos momentos, tuvo una gran importancia en épocas mds antiguas como atestiguan algunas
ruinas de corrales y la Cafiada Real. Durante este proceso de trabajo se localizé también un
abejar que ha puesto de manifiesto la importancia de la apicultura en la economia, al menos
doméstica, de siglos pasados y ha abierto un debate social, sobre la necesidad de la conservacién
de este tipo de estructuras.
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Toda la informacién obtenida durante la investigacion, se ha dispuesto de dos formas dis-
tintas al pablico: una divulgativa y otra cientifica; ambas disponibles a través de la web creada
para el proyecto.

2. IMAGEN DE MARCAY COMUNICACION

Se ha creado una imagen del producto turistico a través de uno de sus principales hitos
como son las canteras, una imagen que es reconocible para cualquiera.

Dentro de la comunicacién del proyecto hay varias lineas, ademas de la comunicacién
institucional, trabajamos con medios especializados en turismo y en senderismo y aventura.

El proyecto también cuenta con un folleto impreso que estd presente en las oficinas de
informacién y turismo y en empresas turisticas proximas a la zona.

QVA

Senderos
D RA del paisaje
R I ! y la memoria

Figura 3. Logotipo del proyecto

3. PLATAFORMA ON-LINE: WEB 2.0

Toda la informacién para las visitantes estd recogida en una pagina web:
- Rutas

- Audioguias

- Documental

- Recomendaciones

- Materiales pedagégicos

- Materiales cientificos

Se ha considerado que las redes sociales son la forma de comunicacién mds directa con el
publico, donde poder ofrecer informacién sobre actividades, recibir impresiones de las visitan-
tes, ya que la web ha sido concebida de una forma estética para su sostenibilidad, tenemos la
experiencia de otros proyectos en que la web se concibié como algo més dindmico y después
la administracién responsable no destiné recursos para su mantenimiento. Por lo expuesto
anteriormente, se han creado perfiles en cuatro de las principales redes sociales: Facebook,
Twitter, Youtube e Instagrams.

3 @rutasqvadraria
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4. RUTAS

Se han sefalizado 3 rutas pensadas para diferentes tipos de publicos. Las rutas tienen una
sefializaciéon muy bdsica, por medio de flechas el visitante puede saber en qué ruta estd: bici-
cletas o pedestre, se pueden descargar en la pagina web o a través de la aplicacién Wikiloct. De
esta forma el visitante siempre sabe dénde esta.

A lo largo de las rutas el visitante se va encontrar con distintos cédigos QR que le llevarin
a un audio donde se explica qué estd viendo desde los distintos puntos de vista del proyecto:
el arqueoldgico, el geoldgico, el etnografico, el naturalistico, pero también el sensorial y el del
descubrimiento, ya que las audioguias buscan que la persona que se acerca a QVADRARIA
tenga ganas de descubrir lo que tiene ante sus ojos pero que sin una guia no seria capaz de
entender e interpretar para crear su propio paisaje.

5. MATERIALES PEDAGOGICOS

Se han elaborado dos tipos de materiales pedagégicos. Uno de ellos es un video documen-
tal para todos los publicos, porque entendemos la pedagogia como algo transversal a todas las
edades, y unas unidades descargables que estdn enfocadas a un publico infantil y joven. Estas
unidades pueden ser utilizadas desde los centros escolares o bien por familias que vengan a
visitar la ruta y tengan ganas de investigar un poco mas. Estas unidades estdn estructuradas
en dos: un cuaderno de la profesora con todas las explicaciones y la propuesta de ejercicios, y
el cuaderno de la alumna donde se plantean los ejercicios que deben realizar (Gémara, 2018).

CONCLUSIONES
“QVADRARIA. Senderos del paisaje y la memoria” ha puesto en valor un paisaje donde la

humanidad ha dejado su huella y lo ha moldeado dotindolo de unas caracteristicas especiales.
Durante el recorrido, el visitante puede acceder a unas audioguias descargables en el teléfono
moévil desde cédigos QR, los cuales de forma amena y ordenada ayudan al visitante a disfrutar,
entender e interpretar el paisaje cultural y natural de Los Royales, con especial incidencia en las
canteras romanas de hace 2.000 afios y las formas geolégicas de hace 22 millones de afios bajo
el cielo inmenso de Cascante, en la Ribera de Navarra. QVADRARIA es la memoria de un
territorio y de las comunidades que lo habitan. El descubrimiento y el disfrute de los sentidos
nos acompafian en la visita y nos acercan a nuestro patrimonio.
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